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Iltimate++ (w skrocie upp) jest nie tylko zbio-

l | rem bibliotek ogélnego zastosowania i bi-
bliotek do tworzenia interfejsu uzytkownika.

W przeciwienstwie do wiekszosci dobrze znanych
projektow o podobnej tematyce ze $rodowiska open
source upp dostarcza w petni funkcjonalne, zintegro-
wane $rodowisko programistyczne nazwane po pro-
stu ThelDE. Co wiecej, nie jest to tylko prosty edy-
tor kodu, ale zintegrowany debuger, edytor okienek,
edytor obrazkéw oraz system tworzenia dokumenta-
cji. Wszystko to w jednym pliku, ktérego rozmiar nie-
znacznie przekracza 4 megabaijty.

Oczywiscie, pakiet bibliotek upp mozna wykorzy-
stywac¢ w dowolnym, innym IDE, ale jest kilka istotnych
powodoéw, dla ktérych warto zosta¢ przy tym standar-
dowym. To co oferuje The IDE to miedzy innymi:

e naturalna integracja z rozwigzaniami zastosowa-
nymi w upp

« elastyczny system zarzadzania projektami

» szablony projektow

- wbudowany debuger dla GNU C++ i Visual C++

» technologia BLITZ umozliwiajgca znaczace skro-
cenie czasu kompilacji

» edytor okienek dialogowych

» edytor obrazkéw umozliwiajacy tworzenie ikonek
i prostych kompozycji graficznych

» system dokumentacji zintegrowany z wewnetrzng,
przegladarka kodu

e w peti konfigurowalne podswietlenie sktadni
przystosowane do obstugi stéw kluczowych cha-
rakterystycznych dla upp

« edytor zoptymalizowany pod katem maksymalne-
go obszaru pracy

« mozliwosc¢ rozszerzenia IDE na swoj wiasny sposéb

Organizacja projektu

Jednym z powodéw dla ktérych zostato stworzo-
ne ThelDE byto problematyczne zarzadzanie du-
zymi projektami w innych podobnych narzedziach.
Dtugie czasy fadowania projektéw czy tez brak do-
brych zasad dotyczacych organizacji plikéw na dys-
ku zmusity autoréw upp do poszukiwania wtasnych
rozwigzan. W celu wyeliminowania wiekszosci na-
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Tabela 1. Przykfad pakietu

Katalog CodeEditor | Zawartosc¢
CodeEditor.upp

CodeEditor.cpp uses
CodekEditor.lay CtrlLib;
FindReplace.cpp file

hl_color.i CodeEditor.h,
CodeEditor.h hl_color.,
Highlight.cpp EditorBar.cpp,
CodeEditor.iml Highlight.cpp,
EditorBar.cpp FindReplace.cpp,
Lang.cpp Lang.cpp,
CodeEditor.upp CodeEditor.cpp,

CodeEditor.lay,
CodeEditor.iml;

potkanych probleméw wprowadzono trzy podsta-
wowe pojecia lezgce u podstaw organizacji projek-
tow w upp: zestaw (assembly), zbiér (nest) i pakiet
(package). Zacznijmy od ostatniego i najbardziej
podstawowego terminu.

Pakiet jest pojedynczym katalogiem zawierajgcym
zrédta, pliki zasobdw (oczywiscie nic nie stoi na prze-
szkodzie, zeby pakiet zawierat kazdy inny rodzaj pliku)
oraz jeden specjalny plik, ktéry przechowuije informacje
o wykorzystywanych plikach z tego katalogu i o konfi-
guradji pakietu jako catosci. Ten plik jest zapisany z roz-
szerzeniem upp i o wazne, jego nazwa jest doktadnie
taka sama jak nazwa katalogu w ktérym sie znajduje.

Pakiet jest najmniejszg jednostkg projektowq
w upp i w zaleznosci od wybranego wariantu konso-
lidacji wszystkie pliki pakietu sg kompilowane i fgczo-
ne albo do pliku wykonywalnego (jesli jest to pakiet
gtéwny), albo do biblioteki statycznej (lib, a) albo do
biblioteki dynamicznej (dll, so).

Zbior jest Sciezkg do katalogu zawierajgcego pakie-
ty a zestaw to nazwana, uporzadkowana lista zbioréw.

Informacje o zestawie i jego zbiorach sg zapi-
sane w pliku *var Nazwa zestawu jest nazwg te-
go pliku, a w $rodku pliku zawarta jest lista zbioréw
i globalne flagi konfiguracyjne zestawu. Pliki var sg
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Rysunek 1. Okno wyboru gtéwnego pakietu
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Package nests:

Output and intermediate directory root:

C\Uppout >
Common files root:

C:\Upp\common 4
Asembly name: | Mydpps [ 1] 4 ] [ Cancel ]

Rysunek 2. Okno konfiguracji zestawu

umieszczone w katalogu pliku theide.exe i sg czytane w trak-
cie uruchomienia ide.

Zobaczmy jak to wyglada w praktyce. Po uruchomieniu
ThelDE pojawia sie okno wyboru gtéwnego pakietu.

Gtéwny pakiet rézni sie tym od zwyktego pakietu, ze jest
wybierany przy uruchamianiu ide i wewnatrz jego pliku upp
mozna znalez¢ informacje o konfiguracji aplikacji docelowej
(ktorg przewaznie jest plik wykonywalny) np. czy aplikacja jest
aplikacja pracujaca w konsoli czy w trybie gui, czy jest jedno,
czy tez wielowatkowa.

Po lewej stronie okienka znajduje sie lista zestawow. Po-
dwajne klikniecie na wybranym zestawie powoduje pojawienie
sie okienka konfiguracji zestawu.

Tu mozna wprowadzi¢ liste zbioréw. Jezeli jest ich wiecej
niz jeden, trzeba oddzieli¢ je Srednikiem. Za kazdym razem
kiedy wskazywany jest ktory$ z zestawow, wszystkie zbiory
sq skanowane w poszukiwaniu pakietéw w nich zawartych.
Znalezione pakiety sg nastepnie wyswietlane po prawej stro-
nie okienka (jak wida¢ na rysunkul). Domyslnie wyswietlane
s tylko gtébwne pakiety, ale mozna to zmieni¢ zaznaczajgc
‘Wszystkie pakiety* (All packages).

Po wskazaniu odpowiedniego pakietu pojawia sie gtéw-
ne okno ide.Po jego lewej stronie mozna znalez¢ okno projekiu
podzielone na dwie czesci. Gérna czes¢ zawiera liste pakietéw
wskazanego projektu (gtowny pakiet jest pogrubiony), a dolna
pokazuje liste plikéw wchodzacych w sktad danego pakietu.

Jak mozna zauwazy¢, lista pakietow zawiera nie tylko gtow-
ny, wskazany na starcie pakiet, ale tez inne pakiety. Skad one
pochodza? Przegladajac zawartos¢ pliku GridTest.upp mozna
zauwazyc¢ instrukcje: uses CitriLib. Po jej napotkaniu ide dota-
cza do wybranego projektu pakiet CtriLib i wszystkie inne pakiety
z ktérymi z kolei ten pakiet jest powigzany.

Fie (d Wotmecs Buld Oetug Boms Seko

GUIST v |v MSC71Release v

= tran €
Rysunek 4. Lista wyboru konfiguracji

Praca z pakietami ma kilka zalet. Przede wszystkim wpro-
wadzajg naturalng modularyzacje, a tym samym porzadek
w projekcie. Przy czym kazdy wydzielony przez nas pakiet ko-
du moze by¢ dodany do innego projektu, gdzie zostanie bez
zadnych dodatkowych ustawien prawidtowo skompilowany
przy uwzglednieniu opcji (flag) ustawionych tylko dla pakietu
jak i opcji ustawionych dla projektu (gtbwnego pakietu) do kto-
rego ten pakiet zostat dotaczony.

Istnieje tez mozliwos¢ okreslania zalezno$ci miedzy pakie-
tami. Tworzac aplikacje wykorzystujaca np. pakiet do wizuali-
zacji wykreséw 2D wystarczy dotaczy¢ ten pakiet do projek-
tu i mozna przesta¢ martwic sie o to, z jakich innych pakietéw
ten pakiet korzysta. Wszystkie wymagane pakiety zostang au-
tomatycznie dotgczone do naszego projektu.

W pakiety mozna tez wktada¢ zewnetrzne biblioteki. Np. je-
sli chcielibySmy dotaczy¢ do projektu biblioteke kompresiji zlib,
to cho¢ mozna to zrobi¢ wskazujac odpowiedni plik lib i okre-
Slajac Sciezke do plikow nagtéwkowych (tak jak w innych ide),
to lepiej jednak utworzy¢ pakiet o nazwie zlib i dotgczy¢ do nie-
go wszystkie pliki zrodtowe z oryginalnej biblioteki. Wtedy bar-
dzo tatwo kontrolowac to, czy biblioteka ma by¢ wkompilowana
w plik wykonywalny, czy tez ma by¢ samodzielng biblioteka ta-
dowang w trakcie uruchomienia programu. Wystarczy to wska-
zac¢ w opcjach buildera.

Dzieki pakietom udato sie rowniez uzyskac spéjny sys-
tem wigczania plikbw nagtowkowych. Kazdy ze zbiorow
zestawu (czyli tak naprawde $ciezka do katalogu z pakie-
tami) jest automatycznie dodawany do $ciezki przeszuki-
wan plikéw nagtéwkowych kompilatora. Zeby wiec dota-
czy¢ plik nagtowkowy z pakietu wystarczy uzy¢ nazwy pa-
kietu i nazwy odpowiedniego pliku nagtowkowego z tego
pakietu np.:

#include <GridCtrl/GridCtrl.h>

Nawet jedli pakiet zostanie fizycznie przeniesiony do innego
zbioru (ale w ramach danego zestawu) nie spowoduje to ko-
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Rysunek 3. Gtéwne okno ide
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Configuration flags

Target App style Thread model
(® Esecutable O Console ® Singlethreaded
O Dynamic library |~ @ GUI O Multithreaded
Other flags: | USEMALLOC _
[ oK I ﬁancel I

Rysunek 6. Okno wyboru flag podstawowych

racjami projektéw. Zatozenie jest proste - dla dowolnego pakietu
okresla sie liste flag, ktére majg wptyw na dziatanie modutu kom-
pilujacego i konsolidujacego, przy czym przez flage rozumie sie
dowolny cigg znakéw oznaczajacy jakas ceche/wtasciwose¢ pa-
kietu. Niektére z flag sa predefiniowane i odnosza sie do podsta-
wowych cech projektu np.:

»  CONSOLE -- aplikacja dziatajgca w oknie konsoli

« GUI -- aplikacja pracujgca w trybie GUI

e ST -- aplikacja dziatajaca tylko na jednym watku (single-
threaded)

e MT -- aplikacja wykorzystujaca wiele watkéw (multi-thre-
aded)

e DLL -- wynikiem kompilacji gtéwnego pakietu bedzie plik dll

Flagi projektu definiuje sie w gtbwnym oknie programu w miej-
scu pokazanym na rysunku 4.

Klikajgc na liscie mozna przej$¢ do okna edyciji flag.

W tym oknie mozna doda¢ dowolng liczbe kombinacji réz-
nych flag. Podstawowe flagi mozna fatwo wybra¢ z dodatko-
wego okienka konfiguracji flag

Dodatkowo, kazdej kombinacji flag mozna przypisa¢ inng
nazwe -- alias, ktérym bedzie sie fatwiej postugiwac, jesli jakis
warunek kompilacji (konsolidacji) danego pliku (pakietu) be-
dzie zalezat od catej kombinacji, a nie od poszczegélnych flag
w nig wchodzacych.

Rozrézniane sg dwa typy flag -- globalne i lokalne. Lokal-
ne flagi sq poprzedzone kropka w nazwie i odnosza sie tyl-
ko do gtéwnego pakietu, flagi globalne majg wptyw na sposéb
tworzenia wszystkich pakietow wchodzacych w sktad danego
projektu.

\GUILULD v | v MSC71 Release v |

A [sNGw 5
|MSC8 |

Rysunek 8. Lista wyboru buildera

Rozréznienie to ma zwigzek ze sposobem okreslania loka-
lizacji plikow posrednich i wynikowych (patrz nizej) i ma na ce-
lu zapobieganie niepotrzebnej kompilacji pakietéw dla ktorych
dana flaga jest nieistotna.

Wszystkie flagi, zaréwno te predefiniowane jak i wlasne sa
automatycznie dostepne w kodzie jako makrodefinicje poprzedzo-
ne stéwkiem flag. | tak, jesli dla naszego projektu okreslilismy flagi
GUI i OPENGLEXT, to mozna tych flag uzywac na przyktad tak:

#ifdef flagGUI

#endif

#ifndef flagOPENGLEXT
#else

#endif

Dzieki dostepnosci flag w kodzie mozna w prosty sposéb
tworzy¢ pliki przeznaczone do wieloplatformowej kompilacji.
Np. jesli utworzylibySmy pakiet hello sktadajacy sie z jednego
pliku i jednej funkcji HelloWorld:

void HelloWorld() ({

#ifdef flagLINUX OS

printf (,Welcome to Linux\n”);
#elif defined flagWINDOWS_ 0S
printf (,Welcome to Windows\n”);
#endif

}

i wlaczylibySmy go do innego projektu ktéry chcielibysmy
skompilowac¢ pod Linuxem i pod Windowsem, to dla projektu
nalezatoby zdefiniowa¢ dwie rézne konfiguracje, jedng z flagg,
LINUX_OS i jedng z WINDOWS_OS i w zaleznosci od syste-
mu wskazac¢ ktéras z konfiguracji.

Uwazny czytelnik moze sie zastanowic, po co istnieje mozli-

Do ol = Erecig [Ouima =1 wos¢ wyboru jako gtéwnego pakietu -- pakietu ktéry tak napraw-
When Add of remorve. 1 . . . . .
et de nim nie jest (rysunek.1, opcja All packages), a tym samym nie
Whan Taepet fle cvwescs iz . 7 2
o - st moze by¢ skompilowany do pliku wykonywalnego. Otéz dla gtow-
L E =
oo g - = nego pakietu jest predefiniowana flaga MAIN. Mozna wiec w nie-
e it e e pety -gltéwnym pakiecie dodac plik np.: test.cpp, ktorego tre$¢ bytaby
P T it Zaeizm | objeta instrukcjami preprocesora:
when Compder opton: -
0 S " #ifdef flagMain
SOS ey 2 void main() {}
MSE NODEFAUL TLIE Bcperied NODEFAULTLES Shepme P
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iSO G R e N | St ? s
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Rysunek 7. Okno konfiguracji pakietow Rysunek 9. Lista wyboru trybu kompilacji
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Rysunek 10. Lista builderéw

Takie rozwigzanie umozliwia szybkie testowanie pakietu
(nie trzeba tworzy¢ pakietu testowego z dotgczonym pa-
kietem, ktory chcemy przetestowac) i jednoczes$nie pozwa-
la uzywac tego pakietu jako pakietu podrzednego w innych
projektach.

Przede wszystkim jednak flagi pozwalajg sterowac procesem
kompilacji i konsolidacji programu (tzw. builderem). Wszystkich
tych ustawien dokonuje sie w oknie konfiguracji pakietow.

Jak wida¢ na powyzszym obrazku dla kazdego pakietu dla
dowolnej flagi mozna okreslic¢:

» opcje kompilagji

» opcje konsolidacji

 biblioteki wymagane przy konsolidacji
* nazwe pliku wynikowego

Dodatkowo kazda flaga moze dodawac lub uniewaznia¢ in-
ne flagi (flage uniewaznia sie stawiajac przed nig wykrzyk-
nik).
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Rysunek 12. Edytor z podswietleniem blokéw kodu w trybie
dwukolorowym

Wiekszos¢ flag oprécz wptywu na proces budowania pro-
gramu ma takze wptyw na proces tworzenia nazw katalogéw
w ktérych majg znalezc sie pliki posrednie i wynikowe.

Domys$inym katalogiem w ktérym bedg tworzone wszyst-
kie inne podkatalogi razem z plikami posrednimi znajdujg sie
w katalogu out. Nie jest to jednak lokalizacja stata i mozna jg
zmienic¢ przy konfiguracji zbioru pakietéw (rysunek 2.).

Kiedy uruchomiony zostaje proces budowania pojedyn-
czego pakietu, w katalogu plikbw posrednich tworzony jest
podkatalog o nazwie pakietu a w nim kolejny podkatalog, kto-
rego nazwa sktada sie z nazw flag aktualnie wybranych przy
jego budowaniu. Np: jesli miat zosta¢ skompilowany pakiet
GridCtrl w trybie debug przy uzyciu kompilatora Microsoft Vi-
sual C++ i miat on zosta¢ uzyty w aplikacji typu GUI pracuja-
cej na pojedynczym watku to w katalogu out zostang utworzo-
ne podkatalogi:

GridCtrl/MSC71.Debug_full.Gui.St

Takie podejscie umozliwia przejrzystg organizacje plikow po-

Buld method: | MSC71 v e R 3
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Rysunek 11. Tryby tworzenia plikéw wynikowych
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Rysunek 13. Edytor z otwartg przegladarkg kodu
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Rysunek 14. Okno wyszukiwania elementéw kodu

Jak mozna zauwazy¢ przy tworzeniu katalogu wynikowe-
go biorg udziat réwniez flagi odpowiedzialne za sposéb kom-
pilacji projektu (MSC71, Debug_full). Przed kompilacjq pro-
gramu nalezy wybrac¢ tzw. budowniczego z listy dostepnej
w gtobwnym oknie IDE jak i tryb budowania: (dostepny z tej sa-
mej listy wyboru trybu kompilacji) debug (wersja do testowa-
nia) lub release (wersja gotowa do dystrybucji).

Liste budowniczych mozna dowolnie zmienia¢ i konfiguro-
wac (menu Setup->Build methods).

Poniewaz do kompilacji pakietu GridCtrl uzytem kompilato-
ra Visual C++ w wersji 7.1 zapisanego w IDE, jako budowniczy
MSC71 na poczatku nazwy katalogu pojawita sie ten wiasnie
identyfikator. Poniewaz projekt byt tworzony w wersji debug
w nazwie tez pojawit sie ciag debug.

Jak wida¢ na rysunku 10 kazdemu budowniczemu moz-
na przypisa¢ odpowiednig metode budujaca zwigzang $ci-
Sle z danym rodzajem kompilatora (dostepnych jest wiek-
szo$¢ popularnych kompilatoréw, ktére potrafig skompilo-
wac kod upp). W ramach pojedynczej konfiguracji mozna
okresli¢ dodatkowe $ciezki do plikow nagtéwkowych i bi-
bliotek, ktore chcemy wykorzystac¢. Mozna tez okresli¢ spo-
s6b domysinej kompilacji (w trybie debug i release) pakie-
tébw dotgczanych do gtébwnego projektu. Oczywiscie moz-
liwe jest okreslenie tych wtasciwosci dla kazdego pakietu
z osobna w oknie 'Output mode'.
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Rysunek 16. Edytor obrazkéw

Warto przy okazji zwréci¢ uwage na unikalng ceche
ThelDE. Mozliwos¢ kompilacji w tzw. trybie BLITZ. Dzie-
ki niemu mozna skréci¢ proces kompilacji nawet 4 krotnie
w przypadku GNU C++ i czasami 2 krotnie w przypadku
Visual C++. W uproszczeniu metoda polega na sktadaniu
wszystkich plikow zrédtowych pakietu w jeden dzieki cze-
mu kompilator tylko raz jest uruchamiany i tylko raz taduje
i analizuje wszystkie pliki nagtéwkowe. Przys$pieszenie jest
widoczne nawet przy zastosowaniu nagtéwkoéw prekompilo-
wanych.

Edytor kodu

Podobnie jak reszta czesci $rodowiska edytor zostat za-
projektowany tak, aby w jak najwiekszym stopniu uczyni¢
zycie programisty prostym i wygodnym. Przede wszystkim
obszar edycji jest tak duzy jak to tylko mozliwe, a po scho-
waniu panelu plikow projektu staje sie naprawde wielki.
Edytor oferuje zaawansowane pods$wietlanie sktadni, tgcz-
nie z rzadko spotykanym rozréznieniem sktadni ciggu for-
matujgcego instrukgcji printf. Mozliwe jest takze podswietla-
nie catych blokéw kodu jak i tgczenie linig blokéw prepro-
cesora.

Ponadto mamy do dyspozycji inteligentne wciecia, au-
tomatyczne uzupetnianie nowych plikébw o instrukcje wia-
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czajace odpowiednie pliki nagtéwkowe, podswietlanie pa-
sujacych nawiasow, znaczniki miejsca edycji (bookmarki),
a takze mozliwos¢ pracy z dwoma plikami w jednym oknie
jednoczesnie.

Warto dodaé¢, ze edytor umozliwia prace z plikami zapisa-
nymi w standardzie UTF.

Kazdy nowo otwarty plik jest przydzielany do zaktadki,
miedzy ktérymi mozna sie szybko przetaczac uzywajac skro-
tu alt+numer zaktadki. Takich zakltadek moze by¢ maksymal-
nie dziesie¢ i kiedy brakuje juz miejsca na nowg zaktadke
wykorzystywana jest ostatnia najrzadziej uzywana. Miedzy
ostatnio edytowanymi plikami mozna sie przetgcza¢ (podob-
nie jak w wielu innych edytorach) kombinacjg ctri+tab. Mozna
tez szybko zmieni¢ plik w biezgcym pakiecie uzywajac skrétu
alt i strzatka gora, doét lub przeskakiwac¢ miedzy pakietami alt
i strzatka lewo, prawo. Przy odrobinie wprawy pozwala to pra-
wie catkowicie zapomnie¢ o myszce i tym samym przyspie-
szy¢ prace z projektem.

Przegladarka kodu
Edytor kodu jest $cisle powigzany z przegladarkg kodu (otwie-
ranym domyslnie kombinacjg ctrl-b).

Przegladarka potrafi wyswietli¢ wszystkie funkcje, meto-
dy, klasy czy tez makrodefinicje uzyte w kodzie. Z jej pozio-
mu mozna tatwo przej$¢ do dokumentacji danej funkcji, moz-
na tez wykonac¢ na niej zapytanie (ctrl-q, rysunek 14) i szyb-
ko odnalez¢ interesujace elementy. Przy wyszukiwaniu moz-
na okresli¢, czy chcemy dosta¢ elementy udokumentowane
lub nieudokumentowane oraz okresli¢ rodzaj szukanego ele-
mentu (czy ma to by¢ typ, makrodefinicja, fragment kodu albo
zmienna, a w przypadku metod mozna dodatkowo okresli¢ po-
ziomu dostepu (czy metoda jest prywatna, publiczna lub chro-
niona). Jednym stowem przegladarka znakomicie utatwia na-
wigowanie po duzym projekcie i stanowi Swietny duet w pota-
czeniu z edytorem kodu i edytorem dokumentacji (patrz pod-
rozdziat Debugger).

Debugger

IDE wyposazone jest w zintegrowany natywny debuger dla
visual c++ i gcc (rysunek 15). Nie trzeba wiec martwic sie
o dodatkowe narzedzia czy tez o bycie skazanym na sto-
sunkowo niewygodne darmowe debugery obstugiwane
z linii komend. Debuger ThelDE oferuje wtasciwie wszyst-
ko co jest potrzebne do typowej pracy. Krokowe wykony-
wanie programu, mozliwos¢ zaktadania putapek (przed
i w trakcie uruchomienia programu), podglad zmiennych lo-
kalnych, automatycznych, obszaréw pamieci a takze pod-
glad kodu maszynowego i stanu rejestréw. Dodatkowo jest
dostepny stos wywotan funkgji i rozwiniecie drzewa hierar-
chii wskazanego obiektu. Przejscie do trybu debugowa-
nia nastepuje po wcisnieciu F5 (lub wybraniu odpowiedniej
opcji z menu).

Edytor okienek i edytor obrazkéw

ThelDE posiada zintegrowany edytor okien dialogowych
oraz edytor prostych obrazkéw rastrowych (rysunki 16,
17). Uruchomienie tych edytoréw nastepuje po wskazaniu
pliku z odpowiednim rozszerzeniem (*iml/ dla obrazkéw
i *lay dla okienek). Wspélng i wygodng cechg obu edy-
toréw jest ich organizacja. Kazdy z nich po lewej, gérnej
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stronie zawiera rozwinietg liste obrazkéw (layoutéw) po-
zwalajacg na szybkie przetaczanie sie miedzy interesuja-
cymi pozycjami oraz wtasny pasek narzedziowy z najcze-
Sciej wykorzystywanymi opcjami. Reszta ekranu wykorzy-
stana jest do wtasciwej edycji. Dodatkowo edytor obraz-
kéw na dole posiada podglad obrazka na czterech ttach
o réznych kolorach (najczesciej wystepujacych w typowej
aplikacji) i jednym o kolorze przypisanemu kolorowi prze-
zroczystemu.

Edytor okienek pozwala wykonywac¢ typowe operacje
takie jak grupowanie, automatyczne rozmieszczanie kon-
trolek (wyrébwnywanie do kazdej ze stron, centrowanie etc.)
a takze edytowac witasciwosci poszczegdlnych kontrolek.
Edytor obrazkéw pozwala na rysowanie punkt po punkcie,
linii, prostokatow, kot i elips, wypetnianie dowolnych obsza-
réw. Mozliwe jest takze obracanie, zamienianie stronami,
praca w powiekszeniu, konwersja do odcieni szarosci a tak-
ze zastosowanie efektu trawienia w metalu (ang. etched),
w celu tatwego uzyskania ikonek nieaktywnych). Moéwiac
krotko, dla typowego programisty, bez specjalnych uzdol-
nien graficznych, ktéry przewaznie musi zaprojektowac
ikonki do menu czy paska narzedziowego edytor ten w zu-
petnosci wystarczy.

Topic++
Topic++ (rysunek 17) jest jednym z najbardziej interesujacych
modutdéw ThelDE i stuzy nie tylko do edycji dokumentacji pro-
jektu (czy tez plikbw pomocy), ale takze do edycji réznego ro-
dzaju dokumentéw (raportéw), ktére mogq zosta¢ wykorzysta-
ne w programie przez odpowiednie kontrolki. Edytor (ktory tez
jest kontrolkg mogaca by¢ wykorzystang we wiasnym progra-
mie) umozliwia wykonanie wiekszosci typowych operacji ta-
kich jak: wyrébwnanie tekstu do lewej, prawej, justowanie, pi-
sanie dowolng czcionky, pisanie w indeksie gérnym, dolnym,
stosowanie wypunktowan, a takze rysowanie tabelek, wsta-
wianie grafiki i obrazéw wektorowych (dla ktérych tez istnieje
wbudowany edytor!). Edytor posiada takze mozliwos¢ edycji
i stosowania styli oraz wsparcie dla dynamicznego, wielo-je-
zykowego sprawdzania pisowni.

Edytor jako modut IDE pozwala dla wskazanego pakietu
tworzy¢ grupy tematyczne i w ramach tych grup umieszczac
dowolng ilos¢ pozycji (tematéw). Mozliwe jest takze wstawia-
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OTF is the native format of Ultimate++ rich texts (formatted texts).
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R is byte criented format. Bytes 2-31 are ignored. Other are b as of formatting
3= commands.

Letters (a-24-7). numbers { (-2}, space (32) and characters

1% ()s>w

and bytes greater than 127 are guaranteed to be never used as command characters (not even in future
wersions of OTF). Other characters should be prefived with escape character ~ (reverse apostrophe).
Group of characters can be escaped using biyte 1. Example:

£ i

"\lalxl\i[* beld)”
EByte O represents the end of input sequence.
Dimension units of OTF are dots - one dot is defined as 1/600 of inch,
Colors are described as either number 0-9, with meaning
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Rysunek 18. Topic++
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OTF is the native format of Ultimate++ rich texts (formatted texts).

R is byte criented format. Bytes 2-31 are ignored. Other ate b as of formatting
3= commands.

Letters (a-24-7). numbers { (-2}, space (32) and characters
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and bytes greater than 127 are guaranteed to be never used as command characters (not even in future
wersions of OTF). Other characters should be prefived with escape character ~ (reverse apostrophe).
Group of characters can be escaped using byte 1. Example:
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EByte O represents the end of input sequence.
Dimension units of OTF are dots - one dot is defined as 1/600 of inch,
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Rysunek 19. Okienko przegladania tematow

nie w dowolnym miejscu odnos$nikéw do poszczegolnych grup
i tematow. Tak spreparowana struktura dokumentu jest do-
stepna z poziomu IDE pod ikonka browse topics (rysunek 18).
Co wiecej, okienko przegladarki tematéw tez mozna wykorzy-
sta¢ w swoim programie (wystarczy tylko dotgczy¢ odpowied-
ni pakiet do projektu).

Jezeli edytowany dokument ma by¢ dokumentacja jakiej$
biblioteki mozliwe jest wstawianie odnosnikow bezposrednio
do kodu programu. Wstawienie odnosnika skutkuje powtérze-
niem deklaracji funkcji/metody/klasy w edytorze a takze po-
jawieniem sie odsytacza do odpowiedniego miejsca w doku-
mentacji przy danej funkgji w oknie przegladarki kodu.

Topic++ wszystkie dokumenty zapisuje w swoim we-
wnetrznym formacie QTF (plik tekstowy, oczywiscie w petni
udokumentowany) ale mozliwa jest fatwa konwersja do forma-
tu html, rtf i pdf. Mozliwa jest rowniez funkcja wydruku doku-
mentu (dostepna bezposrednio z edytora).

Kierunki rozwoju

ThelDE wcigz dynamicznie sie rozwija. Planowana jest imple-
mentacja szeregu usprawnien i nowych funkcji. W najblizszym
okresie przewidziane sg migedzy innymi:

e dynamiczne uzupetnianie kodu (code intellisense)

« zawijanie blokéw kodu (code folding)

e lepszy i bardziej konfigurowalny code browser

» edytor obrazkéw wpierajacy kanat alpha

» obstuga plikow SVG

» edytor schematow bazodanowych (plikéw *sch)

e integracjia z systemem kontroli wersji plikow (wlasnym
UVSjaki CVS)

Podsumowanie

Po kilku miesigcach pracy z ThelDE moge $miato powie-
dzie¢, ze jest to narzedzie bardzo przyjazne programiscie.
Dopracowany, w pefni konfigurowalny edytor, nowatorski
system zarzgdzania projektami oraz liczne udogodnienia
takie jak wbudowany edytor dokumentacji czy edytor ob-
razkéw sprawity, ze ciezko mi wraca¢ do narzedzi uzywa-
nych przeze mnie na co dzien (Visual Studio, Builder C++).
Dlatego uwazam, ze nie warto przechodzi¢ obok ThelDE
obojetnie. B
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